RR 'HBU! ISTE 


> No plants were harmed in the makina of this comic, Numerous zombies 
and various zombie-FocuSed mecha, however, definitely were. 


This volume collects Plants vs. Zombies: Garden Warfare 41-43, originally published by Dark Horse Comics in 2015. | 
Published by Dark Horse Books, a division of Dark Horse Comios, Inc., 10956 SE Main Street, Milwaukie, OR 97222 | 
Intemational Licensing: (503) 905-2877 | To find a comics shop in your area, call the Comic Shop Locator Service toll-free 
at 1-888-266-4226. | PLANTS vs. ZOMBIES: GARDEN WARFARE. Plants vs. Zombies O 2015, 2016 Electronic Arts Inc. 
Plants vs. Zombies and PopCap are trademarks of Electronic Arts Inc. All rights reserved. Dark Horse BooksO and the Dark 
Horse logo are registered trademarks of Dark Horse Comics, Inc. All rights reserved. No portion of this publication may be 
reproduced or transmitted, in any form or by any means, without the express written permission of Dark Horse Comics, 
Inc. Names, characters, places, and incidents featured in this publication either are the product of the author's imagination 
or are used fictitiously. Any resemblance to actual persons (living or dead), events, institutions, or locales, without satiric 
intent, is coincidental. 


NEIL HANKERSON Executive Vice President TOM WEDDLE Chief Financial Officer RANDY STRADLEY Vice President of Publishing 
MICHAEL MARTENS Vice President of Book Trade Sales MATT PARKINSON Vice President of Marketing DAVID SCROGGY Vice 
President of Product Development DALE LAFOUNTAIN Vice President of Information Technology CARA NIECE Vice President of 
Production and Scheduling KEN LIZZI General Counsel DAVEY ESTRADA Editorial Director DAVE MARSHALL Editor in Chief 
SCOTT ALLIE Executive Senior Editor CHRIS WARNER Senior Books Editor CARY GRAZZINI Director of Print and Development 
LIA RIBACCHI Art Director MARK BERNARDI Director of Digital Publishing 


ES UN NUEVO DÍA EN 

NEIGHBORVILLE, UN DÍA SUEÑO, 

DESPREVENIDO,:¡LLENO 
DE COSAS NUEVAS! 


SÓLO UN TRASERO 


METÁLICO! Y NO 


a 


A TE PREGUNTAS 


LA FELICIDAD PARA 
NEIGHBORVILLE: 


“a 
8 
a 
E 
Z 
S, 


QUE EL JEFE FINAL 
1 JUE 


DADO CUENTA DE 


f Es TUJUEGO. 


QUIERO DECIR. 
¿NO LOS VES? 


¡POR SUPUESTO Y 
QUE LOs veo! Y 


EXPLOTAN, 
VERDAD? ¡YALOS 
HE EXPLOTADO! 
¿POR QUÉ NO SE 
COMBINAN EN 
SUFORMA FINAL? 


¡MI CABALLO HA 
P | GRUNTUADO 


QUÉ ESO NO 


23) [ere La PUERTA 


A PHOENIX 
FARM? 


" AY ALGÚN LUGAR NO TAN 


“LEJANO... Y QUE NO HUELE 
MUY BIEN... 


ESTE TRASERO 
NETÁLICO, ESTOY 
ALBORDE DE LA 


Y NO SOLO EL MAS 
Y GRANDE AMIGO, SINO 
EL MAS SABIO AMIGO. 


ASÍQUE PREPÁRATE PARA 
CCMPARTIR ALGUNOS CONOCIMIENTOS 
SOBRE POP CONMIGO MIENTRAS. 
DISCUTINOS ESTA OBRA MAESTRA 
DE ESQUENA QUE HE IDEADO, 


PERO NECESITO UN AMIGO'DE 
CONFIANZA PARA COMPARTIR 


MI GRANDEZA. 


QUIERO A LOS TRES. 
A GENE ERROR 
LONGBEARD Y AL 
DR. PACIENTE. 


SABER QUE VOY A 


PUNTO DE EXPLICARLE Y 


MI NUEVOlPLAN AL MEJOR: 


UNJAVIGO A QUIEN CONSIDERO MI IGUAI 
AUNQUE POR SUPUESTO ESTRICTAMENTE 
SOBRE UNA BASE EN LA QUÉ AÚN TIENF/QUE | 
HACER TODO LÓ QUE YO DIGO SIN CUESTIONARLO. 


PREPÁRATE PARA 
SER CONSIDERADO UN 
IGUAL, AUNQUE MUY 
AMI SOMBRA, 

TE PERSIGUE. 


YA QUE ESTE TRASERO EN REALIDAD. 
ES... ¡DEL FUTURO LEJANO! 


ECSÍN, 
L 
1 CUANDO--GRACIÍAS A MI GENIO 


AHORA EL SR. STUBBING ” TIENE UNA 
ESPERANZA ADECÚADA Y DISFRUTA DE SI 


POR ESTA 


PUERTA 


¡MI GRAN PLANTA DE 
W FABRICACIÓN! AQUÍ ESTAMOS 
FABRICANDO CIENTOS, NO, MILES DE 
COLCHONES DUPLICADOS 


'Y ESTAMOS HACIENDO TECNOLOGÍA TAN AVANZADA Rua! 
PORQUE NY PUEDE USARLA PARA CREAR TRASERO Van) TODO GRACIAS...A 
METÁLICO GUERREROS CON ARMADURA... En TRASERO) 
DEL FUTURO ¡TIENE y 
TECNOLOGÍA sl h 
INCREÍBLE! S 


(-.. ¡Y COMANDA EL 
MAYOR EJÉRCITO 
ZOMBIE DETODOS 
LOS TIEMPOS! 


a 
COMO — EN REALIDAD ma 
HORMIGAS EN: son peciEos BIEN DICHO, 
UN PICNIC, » NATE. 
o 


ME PARECE 
QUE EsTE PODRÍA MiB 
A na comezo 
q DEUNADE 
LASTRAMAS DE 


== 
"Y SUS PLANES NUNCA 

SON MUY BUENOS, 

DEBIDO A QUE ZOMBOSS 


[] "DEBEMOS ESTAR PREPARADOS Sl 
PARNIIODO MICUAIQUIE | 4 
COSA, PORQUE AV! | <a> 
EL MAYOR PELIGRO... 


CEREBROZZ 


¡ESTAS 
INMTACIONES 


SONINVNACIONES. 
AUN CRUCERO 


E ¡TODOS SE 


VAN A ESE CRUCERO! YAMAYI 


¿PODRÍA SER ESTE UN CE! 


SS PLAN ZOMBIE? , Y + 


REFIERO A QUE 


ESTÁ ESCRITO 
CORRECTAMENTE 


¡SÍL¡CON ESTA así QuE... HAGAMOS 

TECNOLOGÍA, f MÁS TRASEROS! ¡Y 

GOBERNAREMOS BRAZOS! ¡Y PIERNAS! 
¡Y LAS PARTES DEL 
2 MEDIO! 


Y 
JA DOS CUADRAS 

DE DISTANCIA... 
NV 


ESPELUZNANTE 


=- EN 
AS 


¡HOLA! ¡SEN 
ESTÁ FORMANDO 
OTRO DE ESOS 
PORTALES RAROS 


E 
Y ( que suBir 
AHÍ! 


Y 


! 


ZALGUN 


¿SE HA IDO? z 
EN SERIO, PRIMERO. MÁS EN 
SERIO, ¿QUÉ PASA 
CON/TODAS ESTAS 
CABRAS? ¿POR QUÉ 
ESTÁN AQUÍ? 


SÍ. NO CREÍA EAS 


ESE] QUE QUEDARAN 
== . CABRAS EN 
NEIGHBORVILLE 
R o PORQUE. 
EN | $ E 
13 On qa j Sii RAAAMARANALA 
E Y L¡BRRAAA! 
y 
> 


". ESTOY 


LAS Casas 


NEIGHEORVLLE RECBIERON 
INVITACIONES AL CRUCERO 
DE HELADO GRATIS" 


OO “QUE: AN, 


SERÁ MEJOR: 
QUE LLAME 
AmrTÍO, 


ALGO EXTRAÑO 
ESTÁ SUCEDIENDO 
ENNEIGHBORVILLE 


¡Y TENECESITAMOS! 


JA a 
lOs 


ISSO 
PSA 


SRL 


0 E 
10 Se E 
El pa e E NU 2 
Lolo 58 SO 
E Ó y > IL ( E 
Fantástico! tantas col 


| 0 


| QUETENENOS Y vresenos 
QUE AVERIGUAR ] (aus averiguar N] 
QUÉ PASA CON " i | POR QUÉ ESTÁN 
ESA EXTRAÑA CRIATURA ' IN AQUÍESTAS 
NARANJA... ¡Y CON S 
ESA ROSA TAMBIÉN: 


PERO SOBRE TODO LO QUE 
ECESITAMOS AVERIGUAR POR QUE NATE, 
Fumos Los únicos aus no Fumos ) ff reaLmente NO PELO iS 


IVITADOS A ESE CRUCERO Y 
TA Ñ A 


p) 
N 


FINPARASU JN 
N Ñ L MALDAD? 


pa) 


CANALIZANDO MÁS 
FUERZAS AL DISTRITO 


HORRIBLE; 


TERRIBLE 


q 
25 BUENO, 
ES VOLVIENDO 
5 DEL 
FUTURO. 


*..Y TRASLADAR A 
NUESTRAS VERSIONES MÁS 


¡No PueDEs: “== 
TENER RACIONES Y] 


COMPLETAS PARA 


ME AN 


TAMBIÉN FUE UNA BUENA IDEA 
ENVIAR TODAS ESAS INVITACIONES 
AL CRUCERO DE HELADOS, PARA 
LIMPIAR LA CIUDAD PARA QUE NADIE 
RESULTE HERIDO. 


== 


/ 
¡NUECES ALTAS! 


FORMAN UN MURO 
EN TRES..DOS ,, 


SM A 
q SUI sit 
> <= Majes 
14% á 


¡ES ESA 
ROSA OTRA VEZ! 


2, 


Y a 


¡CERESRO 
uN) 


0) 
EY 


BUENO, SOMOS 
LAS VERSIONES 
FUTURAS DE . NOSOTROS 
SUPONGO, 
¿Y TÚERES..? 


¿EH? ¿ELLA 


POR ESTO, HE UTILIZADO MI MAGIA 


PARA VIAJAR DESDE EL PASADO. 
PARA QUE... JUNTOS...PODAMOS 
LUCHAR CONTRA-- 


, 7 2 ARMA SECRETA SÚPER. 
W ¡SOY. 


SUPER CEREBRO! CEREBRO... ¡HACE 
yON LANZAMIENTOS DE CABRA! 
SA 3 


AYUDARLA! ¡TÚ QUEDA: 
AQUÍ Y MANTÉN 
LA FRONTERA! 


Te 


TÍO DAVE? QUIERES DECIRCON 
ouETe Pones UNA JPA! 


l 
As al : 
HACIENDO, y 22. | 
¡GRALICK Y E 
y 


42 


TES 


¡NECESITO UN 
POCO DE ENERGÍA 
si hnos 


ESTAMOS 
AGOTANDO! 


bob ¡HRAAAH!!! 
LS 


VINE 
ACUIDESOE EL FUTURO. 
DONDE ORIGINALMENTE 
ERALA MÁS'/SIMPLE 
DE LAS NARANVAS, 
PERO ESO FUE 
ANTES... ...MI 


HISTORIA 


DE ORIGEN. 


“ERA UNA SUPERCOLONIA ÚNICA QUE EL MEJO 


DAVE HABÍA HECHO PARA UNA MANZANA 
SOLITARIA CON PROBLEMAS DE CITAS, 
UNA COLONIA QUE HACE QUE LAS 
PLANTAS SEAN UN 7,526% MÁS FRÍAS: 


"PERO ESO FUE SOLO EL 

PRIMER PASO PARA CONVERTIRME 
EN LA PRIMERA NARANJA BIÓNICA 
DEL MUNDO/DAVE TENÍALA TECNOLOGÍA. 
PODÍA RECONSTRUIRME. Y 
TAMBIÉN PODÍA DEVORAR VARIOS 
TACOS DE MANTEQUILLA DE MANÍ Y 
HELADO. TODAS ESTAS COSAS 

PASARON, Y ENTONCES 


YO ESTABA EN EL LABORATORIO DEL 
VIEJO DAVE, HABÍA SIDO VOLUNTARIO PARA UNA 
SERIE DE EXTREMOS EXPERIMENTOS DE 

FORTALECIMIENTO DE FUERZA, QUE PODRAN 
ODAS MIS HABILIDADES. 
:03, CUANDO HUBO UN 


ACOIDENTALMENTE 
SOBRE MÍ 
Y TAMBIÉN SOBRE 


AHORA-COMO CITRON-=PRONTO DECIDÍ 
CONVERTIRME EN UN CAZADOR DE 2:MECIH 


(DO MI VIDA ANTERIOR COMO, NO! 


- ¡.umPPeePeI E 


DEL TIEMPO QUE 
DESAPARECE? 


DICE QUE ESTÁ...CERRANDO. 
LOS PORTALES DEL 
TIEMPO, PARA QUE ZOMBOSS 
NOPUEDATRAER MÁS fl 
DEERUCTAR 
FLAMGUZZLE 


AUYRARECER. SI LASIONDAS 
SONORAS ALCANZAN LA NOTA, 
ADECUADA, CREAN UNA RESONANCIA 

QUE ALTERALOS PORTALES 
DEL TIEMPO, 


¿ ¡¡¡BUUUUUUUUU 
> <) 


AHO! 
Sy 


POR SUERTE, DAVE ¿QUIÉN SE RÍEN 
TIENE ESA MÁQUINA PARA. RA, LOS 
ERUCTAR RANAS, ¡PODRÍA «RANAS? 
SALVAR LA CIUDAD! 1 
Y 


> 


UN DIA. YO Y 

RÍA QUE SIGUEN 

JUGANDO CON El 
TIENPO, 


NO q 
E) ESTÁ PERMITIDO. 
¡TES.N 


(ROD) 
== 


O 


S 
2» 


PERO NO IMPORTA LO QUE 
HAGAMOS, NO PODEMOS GANAR LA 
GUERRA SOLO LUCHANDO AQUÍ 
EN NEIGHBORVILLE. 
Los 

ZMECHS SON 

DEMASIADO 

FUERTES. 


'ZOMBOSS HA ESTADO ABRIENDO 
PORTALES DEL TIEMPO, PUERTAS 
HACIA EL FUTURO. 


VIAJAREMOS HACIA 
E ADELANTE EN EL 


INIQUILARÁ TODAS LAS 
MADURAS IMP Y TODA LA 
DEMÁS TECNOLOGÍA FUTURA". 


"Y CUANDO 
TRAIGA ESO 
DE VUELTA." 


¡nO ESTOY 
SEGURO DE CÓMO 
DETENERLO! 


¡UNA DEBILIDAD 
SECRETA! 


NO, NO 
LOHAGO 


ENTONCES...DEBES 
ME, ¿CUÁLESLA 


VERÁS, 
AN 


=.. YO TENÍA UNA AMPLIA HISTORIA DE SER 
SUPERADO EN INTELIGENCIA" 


par 
o ori 


ADEMÁS. 
LA DEBILIDAD 
SECRETA DE 

SUPER BRAINZ ES. 

QUE NO ES MUY 
INTELIGENTE. 


CREO QUE SÉ Y(4 


HACERLO. 


SÍ. NO 
IMPORTA CUÁN 
PODEROSO SEA EL SUPER. 
CEREBRO, ¡ESTO 
LO DETENDRÁ! 


>> 


os: = 
SERÍA INCREÍBLE 
AHORA MISMO, 


A 


17) 
2”, 
e 
[e)) 
yo) 
2 
E 
A) 
(0) 
Me 
= 
==] 
N 
[0] 
Y 


EL CAPITÁN BARBA? ¡YO-HO-HO 
MUERTAESTÁ AQUI. Y UN BARRIL 
DE LOROS! 


DEL TIEMPO? 

¡BAHY NO SIRVEN 

PARANADA! fl¡ 
¡LOLO-LO 


¡Y LOS HÉROES DESCIENDEN pa) 


59 


DO, ME ENCA 
PELEAR CONTRA — ]N 
PL neos, perO Hay 
DEESTAS 


Ú' 


EN 
IT AA/ INES 


A = 
AY ¡CIERTO! ENTONCES... TENGO QUE AN 
Y enrrentarme con La Forma En aue [E 
ZONBOSS SIGUE ATRAVESANDO 
ESTOS PORTALES DEL JIENPO, 
BUSCANDO TECNOLOGÍA DEL 
FUTURO AUN MÁS FORME 


O UE LosZmEcns 
> 
ES 


le 
¡22 


¿PUEDES 
ENFRENTARTE 
SOLO ALOS 


ZMECHS? 


NO TENDRÉ Ny fisi. sitiLo sr 
TIEMPO PARA MY] soLo estasa |W 
verte. eseeRa [A SIENDO 

EL PUNTO DE LO Poraárico. 
” QUE ESTABA Á, 

HABLANDO. 


A quise dear 
A fue 


61 


E OTRO DE MIS PORTAIES), A 


DEL TIEMPO OBVIAMENTE Y] 
SE ESTÁ CERRANDO ESTOY NO | 
PUEDÉ SER, NO/PUEDO IGNORAR LA fl 


: ¡URRRRP!2 


¿ESA Qué 


PERSONA LOCA ESTA A extraño. 
Qué raro. Qué 


peculiar. 
Tra-la-la. 


62 


QUE LAS COSAS ESTÉN 
MEJORANDO PARA 


NEIGHBORVILLE 


¡NO! ¡NO SE VE 


7 


pe 


2 
== 


"Y EN ESE MOMENTO, NZ 
SALVO EN EL FUTURO... 


63 


PASADO. 


¡ANCTE 


NO SABÉ QUE HE 

USADO MI MAGIA 

PARA TRABAJAR. 
ILUSIONES, 


¡LOS SUPER 


LOS GOLPES! 


ELN 


JS QUE MIENTRAS 


sospecha 


¡SUPER BRAINZ 

'SIGWE DANDO ” ¡PUEDE 
edites: DARMUCHOS 
GOLPEES! | 


GRUPO DE ALLÁ! 
¡LOS VAN ADAR DE 
si 


Y AHORA LA SEGUNDA ETAPA 
AÚN MÁS DIABÓLICA PARA 
DERROTAR A SUPER BRAINZ, 
DONDE DESATAMOS EL 

PODER DIABÓLICO DE 


MIN PÁNTO, ¡UN EQUIFO DE NOBLES 
HÉROES SIGUE LUCHANDO! 


¡BURRR-URRRP! 


> 


EQ a ta 


X LP ¡CADA VEZ, Ns 
NN 4 SÓLO TENGO UNOS 
4 ES SEGUNDOS PARALLEGAR 


¡6==96 


DENTRO Y SACARA 
LA LUZ LA INCREÍBLE 
TECNOLOGÍA 
DEL FUTURO! 


F z 

' ¡SM e. 
| NO 

| RIMA CON 


NARANJA! 


BUENO, LO 
QUE SÉ ES QUE 
ZOMBOSS NO 


¡TENEMOS 
QUE PREPARAR 
S > ; AEM. 
¡Shhht 28 ' PEACH! 
¡ELLOS NO > 
SABEN ESO! 


.. ¡NECESITO 
JE ME QUITES 
CHS DE 


ESOS ZMECHS DA 
LA ESPALDA! 


AN 
FAVOR DEL 
VIENTO, PORQUE 


TODO LO QUE 
TENGO QUE HACER ES 
PRESIONARESTE BOTON 


ESTÉN GANANDO Y LUEGO CAMBIAR 


LA CARRERA. 


ESTA PALANCA 


QUE CONSTRUYÓ 
DAVE EL. 


Y TAMBIÉN 
ESCANEA MI OJO. 
Y LUEGO. 


MÁQUINA HARÁ 
SU TRABAJO Y 


YO OBTENDRÉ 
UN DELICIOSO 
HELADO. 


SUPERISEREBRO ¡HEY LBIENI- 
¡HACE QUEJLA MIRADA! ¡MÚSCULOS; 


EL SUPER 
CEREBRO SE 
VE BIEN. 


HEMOS 
TRAÍDO AL ÚNICO 
ENEMIGO QUE SUPER 
CEREBRO NO PUDO 
DERROTAR, El 
ÚNICO 
ENEMIGO DEL QUE 
NUNCA PUEDE ESCAPAR. 
QUE ESMÁS FUERTE QUE 
SUPER CEREBRO... Y NAS 
FEROZ DE LO QUE 
POSIBLEMENTE 
PUEDERESISTR 


AA HAL HERMOSO 
SÚPER CEREBRO BRILLA EN 
LOS OJOS SWOONI 


UN REGALO 
PARA TI. 


¡SOY EL MATADOR DE 
RÍA CITRONES! ¡ME GUSTA 
GOLPEARI ¡VAMOS 
"ALUCHAR! 


¿QUIERES 


JUGAR CON 
? 


¡OH, VAMOS A ¿ yA A Y SUPERRAYO 
ALUCHAR DE z p 9)/) A £ cá EnerGIzaDO — ) 
VERDAD! VR y ES POR EL SOL! 


5 
LÍA EANWHILE...EN E 
“EL PASADO! 
. NO DEBERÍAMOS 
(6 


emos _ TENER NINGUNA 


¡2-MECH ESTÁ LOGI 
la victoria! ¡TOCA 
LA CANCIÓN! 


MÁS FÁCILES DE 
VENCER! 


EN E 
veroaD no, Y) 
ES ASÍ, Jj 


¡ACTUALIZACIÓN DELMAPA!- 


Ny TECNICAMENTEN 
[| AÚN NO HAN 
ESCUCHADO AL 
PRIMERO DE 


HA VUELTO A LA 
NORMALIDAD, PERO 


4 s YA 
: ESTA NOS ES 
HORADE QUE 2 
RECRESS/OSANUESTRO 


TN - 
A Hora de rendir hom 


RECUERDA 
ESTUDIAR TUS 
¡BROS DE CIENCIA. 


== 
EL TÍO DAVE 
¡TE DENOMINO | 
BELCHER VON 
BOOMTHROAT, EL. 
HÉROE DE 
¡SHBORYILLE! 


SABES, YO DEL 
FUTURO! 


EL TRASERO DE 
METAL ORIGINA! 
QUE TRAJÉ DEL 


Sas 


CREATOR BIOS 


PAUL TOBIN ¡s a critically acclaimed freck- 
led person who has a detailed plan for 
any actual zombie invasion, based on 
creating a vast perfume and cologne 
empire—both of which would be vitally 
important in a zombie-infested world. 
Paul was once informed he “walks funny, 
like, seriously,” but has recovered from 
this childhood trauma to write hundreds 
of comics for Marvel, DC, Dark Horse, 
and many others, including such creator- 
owned titles as Colder and Bandette, 
as well as Prepare to Die!—his debut 
novel. His Genius Factor series of novels 
about a fifth-grade genius and his war 
against the Red Death Tea Society 
begins in March of 2016 from Bloomsbury 
Publishing. Despite his many writing 
accomplishments, Paul's greatest claim 
to fame is his ability to win water levels 
in Plants vs. Zombies without using any 
water plants. 


JACOB CHABOT is a New York City-based 
cartoonist and illustrator. His credits 
include work for SpongeBob Comics, 
Simpsons Comics, Marvel Comics, Hello 
Kitty, and his own Eisner-nominated book 
The Mighty Skullboy Army (published by 
Dark Horse Comics). He also has almost 
all the achievements in Plants vs. Zombies 


Garden Warfare, and if he could stop 
drawing for a minute, maybe he could 
finish:them all! 


Residing in the cool, damp forests of 
Portland, Oregon, MATTHEW J. RAINWATER 
is a freelance illustrator whose work has 
been featured in advertising, web design, 
and independent video games. On top 
of this, he also self-publishes several 
comic books, including Trailer Park 
Warlock, Garage Raja, and The Feeling Is 
Multiplied—all of which can be found at 
MattJRainwater.com. His favorite zombie- 
bashing strategy utilizes a line of Bonk 
Choys with a Wall-nut front guard and 
Threepeater covering fire. 


STEVE DUTRO is a comic book letterer from 
northern California who can also drive a 
tractor. He graduated from the Kubert 
Schooland has beeninthe comics industry 
for decades, working for Dark Horse (The 
Fifth Beatle, The Evil Dead, Eden), Viz, 
Marvel, and DC. Steve's last encounter 
with zombies was playing zombie paint- 
ball in a walnut orchard on Halloween. He 
tried to play the Plants vs. Zombies video 
game once butexperienced afull-on panic 
attack and resolved to stick with calmer 
games ... like Gears of War. 
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